Tukan

MATEMATIK

Ett nytt baslaromedel i matematik for Fk-3.
Lat dina elever upptacka matematikens varld!

Mattespel att prova pa

Varje kapitel i Tukan Matematik avslutas med ett spel. Dar far eleverna
Ova pa det kapitlet handlat om pa ett lite annat satt. Spelen
uppmuntrar till diskussion och motiverar eleverna att lara sig olika
matematiska moment. | det har spelet 6var eleverna bade addition
och subtraktion. De far forst lagga ihop summorna de far av
tarningarna och darefter rakna ut skillnaden i férhallande till maltalet.
Spelet finns i tre olika nivaer. | de spel som handlar om 20 respektive
100 kan eleverna valja om de slar tva eller tre ganger beroende pa om
de ar nara eller langt ifran maltalet.

Tukan Matematik

Tukan Matematik har en tydlig struktur dar fokus ligger pa forstaelse och kommunikation. Genom ett
varierande arbetssatt bygger eleverna stegvis upp sin kunskap, utvecklar andamalsenliga strategier och blir
goda problemlosare.

Serien bestar av en grundbok och en lararhandledning per termin. Dessutom finns en extrabok, Ova mera,
med fler uppgifter till varje kapitel.

Bockerna for F-klass

. och 3k | finns ute nu,
- 2A och 3A vtkommer

vren 2023,

Upbt&ci( vara digitala lararpaket!

Tukan Matematik Digitalt lararpaket innehaller bade lararwebb
och elevwebb. Har finns allt du behover i din undervisning, tydligt
indelat i samma kapitel och moment som bockerna.

| paketet ingar:

 Lararhandledning

» Arbetsblad

» Klassrumsbok att projicera med gemensamma genomgangar och digitala dvningar
samt kapitelberattelsen inlast

» Elevwebb dar eleverna har tillgang till sjalvrattande évningar kopplade till varje
moment, som ger ytterligare fardighetstraning.
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Ni behover
papper och penna
tva tarningar

Forst till 20 > o

2-3 spelare ° o

|. Turas om att sla tarningarna.

2. Lagg ihop antalet prickar och skriv summan pda papperet.

3. Sla igen och skriv den nya summan. Lagg thop summorna.

4. Den spelare som kommer narmast 20 efter tva kast vinner spelet.
Ar bada langt ifrdn 20 kan ni slé ett extraslag.
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Ni behover
papper och penna
tva tarningar

Forst till 100 > o

2-3 spelare ° o

|. Turas om att sla tarningarna.

2. GOr ett tvasiffrigt tal av det tadrningarna visar. Om tarningarna visar
4 och 3 prickar, sa kan talet vara 43 eller 34 . Skriv talet pa papperet.

3. Sla igen och bilda ett nytt tal. Lagg ihop talen.

4. Den spelare som kommer narmast 100 efter tva kast vinner spelet.
Ar ni bada langt ifrdn 100 kan ni sld varsitt extraslag.

1 3 tukan |
k laromedel www.tukanlaromedel.se/tukanmatematik



Ni behover
papper och penna
tre tarningar

Forst till 1000 T
2-3 spelare .: ® - -

|. Turas om att sla tarningarna.

2. GOr ett tresiffrigt tal av det tarningarna visar. Om tarningarna
visar 4, 5 och 3 prickar, sa kan talet vara till exempel 543 eller 435 .
Skriv talet pa papperet.

3. Sla igen och bilda ett nytt tal. Lagg thop talen.

4. Den spelare som kommer narmast 1000 efter tre kast vinner spelet.
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